ZAGADNIENIA NA EGZAMINY WSTEPNE NA | STOPIEN :

REZYSERIA DZWIEKU

Egzamin wstepny na rezyserie dzwieku sktada sie z dwdch czesci. Cze$¢ pierwsza to przestuchanie,
cze$¢ druga — test muzyczny.

Kandydat najpierw bierze udziat w przestuchaniu, w ktérym oceniana jest jego umiejetnos¢
zapamietania i odtworzenia melodii. Egzamin odbywa sie przy fortepianie. Kandydatowi zostaje
odegrana melodia, ktdrg ten nastepnie musi powtdrzy¢ Spiewajac. Jesli dana osoba nie czuje sie
komfortowo w $piewie, moze tez melodie odegrac na instrumencie. Do dyspozycji kandydata na
miejscu jest gitara, ewentualne inne instrumenty kandydat moze wzig¢ ze sobg na egzamin.

W zaleznosci od prawidtowosci odtworzenia melodii kandydatowi zostaje przyznany niejawny
wspotczynnik, przez ktdry nastepnie mnozy sie wynik testu muzycznego.

Test muzyczny odbywa sie w tym samym momencie dla wszystkich kandydatéw. Sktada sie on

z dziewieciu pytan, do osmiu z nich prezentowany jest materiat dZzwiekowy. Pytanie pierwsze sktada
sie z pieciu serii dZzwiekdéw, kazda seria zawiera pieé nastepujgcych po sobie dzwiekdw. Zadaniem
kandydata jest oznaczenie w kazdej serii dzwieku najwyzszego oraz najnizszego (ocena wysokosci).
Pytanie drugie ma tozsama strukture (piec serii po pie¢ dzwiekdw) jednak tym razem nalezy w kazdej
serii oznaczy¢ dzwiek najcichszy i najgtosniejszy (ocena gtosnosci). Zaréwno pytanie pierwsze jak i
drugie jest prezentowane dwukrotnie.

Poczgwszy od pytania trzeciego, kazde zadanie jest odtwarzane tylko raz. Dodatkowo, do pytan nr 3,
4,5,6i7 jest podana pula odpowiedzi — z zastrzezeniem, ze w puli zawsze znajduje sie o kilka
odpowiedzi wiecej niz potrzeba.

Zadanie trzecie polega na rozpoznawaniu instrumentu odgrywajgcego krotkg fraze muzyczng. Nalezy
do kazdego fragmentu dopisac z puli odpowiednig nazwe instrumentu. Zadanie czwarte dotyczy
przyporzadkowywania okreslen do poszczegdlnych fragmentéw muzycznych — obejmuje ono przede
wszystkim rozpoznawanie styldw i gatunkéw muzycznych. Zadanie pigte polega na dopasowaniu do
fragmentu muzycznego aparatu wykonawczego. W zadaniu széstym kandydat pytany jest o
kompozytora danego fragmentu muzycznego a w zadaniu siddmym — o wykonawce (przy czym
fragmenty muzyczne pomiedzy tymi zadaniami sg oczywiscie rézne). Zadanie dsme jest zadaniem
otwartym, w ktédrym nalezy napisa¢ wszystko co sie wie o prezentowanym fragmencie muzycznym —
np. okresli¢ epoke, kompozytora, wykonawce, styl, instrumentarium itp.

Zadanie dziewigte obejmuje dziesie¢ pytan z zakresu podstaw fizyki i realizacji nagran. W tej puli
moze sie znalez¢ pytanie o wzor fizyczny, ale tez o zasade dziatania danego instrumentu. Pytania sg
zamkniete, do kazdego z nich prezentowane sg cztery mozliwe odpowiedszi i tylko jedna z nich jest
poprawna.

Punktacja testu jest skalowana tak, aby maksymalna ocena do uzyskania wynosita 50 punktéw. Test
uznaje sie za zdany jesli po przemnozeniu wyniku testu przez wspoétczynnik z przestuchania, kandydat
uzyska co najmniej 20 punktéw.

Warto na koniec zaznaczyé, ze test ma charakter bardzo przekrojowy: obejmuje zaréwno muzyke
klasyczng jak i rozrywkows; jazz ale tez metal czy muzyke elektroniczng; utwory starsze jak i ostatnie



‘jedynki’ z list przebojow. Najlepszym przygotowaniem do niego jest zatem ogdlne ostuchanie z
muzyka, nieograniczajace sie do waskiego wycinka sceny muzyczne;j.

Przyktadowy test muzyczny mozna znalez¢ na stronie Katedry Akustyki



