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Zagadnienia egzaminacyjne
Technologie Komputerowe
Egzamin dyplomowy inzynierski

Telekomunikacja

a) Modulacja sygnatu i jej typy.

b) Techniki wielodostepu stosowane w systemach radiokomunikacyjnych.

c) Parametry urzgdzen radiowych i ich wptyw na zapewnienie jakosci transmisiji.

Teleinformatyka

a) Srodowiska wirtualizacyjne do tworzenia, wdrazania i uruchamiania aplikacji rozproszonych.
b) Systemy kontroli wersji w rozproszonych srodowiskach tworzenia aplikac;ji.

c) Sposoby zapewnienia jakosci ustug w sieciach opartych na protokole IP.

d) Zasady i parametry wykorzystywane w procesie projektowania sieci teleinformatycznych.

Inzynieria oprogramowania

a) Przedstaw wybrang metodyke tworzenia oprogramowania.

b) Architektura klient-serwer dla modelu klienta ,,grubego” i ,,cienkiego”.
c) Omow zasady testowania wytwarzanego oprogramowania.

Zarzadzanie projektami
a) Wymien i scharakteryzuj etapy zarzgdzania projektem.
b) W jaki sposob realizowane jest zarzgdzanie ryzykiem jako element zarzgdzania projektem?

Przetwarzanie sygnatow

a) Reprezentacja sygnatdw w dziedzinie czasu i czestotliwosci.
b) Operacja splotu w dziedzinie czasu i czestotliwos$ci.

c) Teoria prébkowania.

Matematyka dyskretna

a) Rekurencja (definicja, metody rozwigzywania, algorytmy rekurencyjne, zastosowania rekurenciji).

b) Reprezentacje graféw w informatyce (definicja, dziatania, algorytmy grafowe, zastosowania
graféw).

c) Whnioskowanie (schemat, zastosowanie, metody badania schematéw wnioskowania).

Algorytmy i struktury danych

a) Algorytmy sortowania i ich charakterystyka poréwnawcza.
b) Algorytmy wyszukiwania z uzyciem struktur danych.

c) Podstawowe struktury danych i ich implementacije.

Optyka z fotonikg

a) Roéwnanie falowe i jego rozwigzania. Podstawowe wielko$ci opisujace fale.

b) Podstawowe zasady optyki geometrycznej i zakresy ich stosowalnosci.

c) Widmo fal elektromagnetycznych i zastosowania fal elektromagnetycznych w telekomunikaciji,
technice mikrofalowej czy komunikacji bezprzewodowej.

Bezpieczenstwo informacji

a) Co to jest ryzyko, jakie elementy sktadajg sie na ryzyko oraz jakie sg gtbwne sposoby
postepowania z ryzykiem.

b) Podaj definicje informaciji i wymien gtéwne jej cechy istotne z punktu bezpieczenstwa informacii.

c) Wyijasnij dziatanie cyklu PDCA (ang. Plan, Do, Check, Act) - Planuj, Wykonaj, Sprawdzaj, Dziata]
- w odniesieniu do normy 1SO 27001.



d) Co to sg dane osobowe, podaj przyktady zastosowan i wyjasnij mozliwe problemy zwigzane z
przetwarzaniem tego typu danych

10) Jezyki programowania
a) Na dowolnym przyktadzie i jezyku programowania omoéw zapis i odczyt danych z i do plikéw
zewnetrznych w roznych formatach.
b) Poréwnaj programowanie proceduralne z programowaniem obiektowym. Podstawowa budowa
programu, zatozenia oraz roznice.
¢) Dynamiczny przydziat pamieci w jezyku C i C++. Praca ze wskaznikami.
d) Omédw zasady programowania niskopoziomowego w asemblerze.

11) Architektura Internetu (sieci komputerowe)
a) Omoéw modele warstwowe 1ISO/OSI i TCP/IP oraz funkcje i podstawowe protokoty
poszczegodlnych warstw.
b) Zasady adresowania IP i ich zwigzek z routingiem.
c) Siecilokalne (LAN) i standard Ethernet.
d) Zasady dziatania i organizacja DNS.

12) Teoria sterowania
a) Opisz podstawowy model uktadu automatyki regulacji (UAR). W jaki sposéb mozna dobraé
optymalne parametry regulacji klasycznej?
b) Opisz regulacje dwu- i trojstawna.
¢) Co oznacza stabilno$é systemow? Dla klasycznego regulatora typu P i dowolnie wybranego
obiektu, omoéw pojecie asymptotycznej stabilnosci.

13) Analityka i optymalizacja serwisow WWW
a) Wymien i krotko scharakteryzuj podstawowe zabiegi optymalizacyjne stosowane w SEO (ang.
Search Engine Optimization) do optymalizacji typowej witryny internetowe;.
b) Przedstaw mozliwoéci standardowych i niestandardowych implementacji kodéw $ledzgcych
witryny internetowe.

14) Fizyka komputerowa
a) Gaz sieciowy - zatozenia modelu, podstawowe wtasnosci.
b) Omow wybrang heurystyke optymalizacyjna.

15) Architektura systemow i systemy wbudowane
a) Opisz poszczegdlne etapy cyklu rozkazowego.
b) Wyjasnij r6znice migedzy architekturg: (1) RISC i CISC, (2) architekturg von Neumanna i
architekturg harwardzka.
c) Przedstaw poszczegdlne etapy przetwarzania analogowo-cyfrowego: probkowane, kwantyzacja,
kodowanie.
d) Omoéw standardowe jezyki programowania sterownikéw PLC.

16) Bazy danych
a) Struktura baz danych.
b) Jezyk zapytan SQL (ang. Structured Query Language).
¢) Normalizacja baz danych.
d) Wiasciwosci transakcji przy wspotbieznym przetwarzaniu bazodanowym zapewniajgce waznosc
danych mimo btedow, awarii zasilania lub zbiegéw okolicznosci.



