Muzyka i akustyka muzyczna

Styl muzyczny a gatunek muzyczny

Wspodiczesne style muzyczne

Style jazzowe

Style bluesowe

Muzyka rockowa

Style popowe

Ska, reggae

Ambient, Muzak

Wspotczesna muzyka taneczna

Muzyka filmowa

Muzyka relacyjna (Harry Lehman)

»,Zaktécenia” rytmiczne, metryczne i agogiczne

Kanoniczne elementy dzieta muzycznego

Riff a ostinato

Szereg harmoniczny (alikwotdw) i jego wptyw na ksztatt systemu tonalnego

Budowa okresowa (Hugo Riemann), konstrukcja call-responce (pytanie-odpowied?)

Multimedialno$¢ a intermedialnos¢ utworu (Michael Chion)




Typy melodyki, ich funkcje oraz przyktady.

Trzy kanoniczne elementy dzieta muzycznego, ktore najscislej s zwigzane z melodia i
dlaczego

Skala muzyczna a harmonia

Stuchanie a styszenie

Barwa dzwieku i metody jej skalowania

Charakterystyka kierunkowa instrumentu

Paradoksy i iluzje muzyczne

Od jakich charakterystyk dzwiekowych zalezy barwa skrzypiec, organdéw czy
instrumentow perkusyjnych

Zjawisko strumieniowania w styszeniu, jakich cech wrazenia stuchowego ono dotyczy?

Wysokos¢ — jedno- czy dwu-wymiarowa cecha wrazenia dzwiekowego

Co to jest scena stuchowa i na czym polega jej analiza

Stuchanie w czasie i przestrzeni, perspektywa stuchowa




Realizacja dzwieku

Potgczenia symetryczne i niesymetryczne; zalety i wady

Co to jest i jak jest zrealizowane zasilanie fantomowe; wtasciwosci

Opisac synchronizacje master-slave systemow cyfrowych

Rdznica pomiedzy procesorem efektéw stereofonicznym, a w petni stereofonicznym

Rodzaje i parametry efektéw modulacyjnych

Podziat pasma akustycznego z punktu widzenia realizacji dzwieku

Odstuch PFL, AFLi SIP

Na czym polegajg rdznice pomiedzy levelerem, kompresorem i limiterem

Rodzaje i wiasciwosci miernikdw poziomu w analogowych i cyfrowych urzadzeniach
audio

Na czym polega system pomiaru poziomu LUFS?

Ogolne zasady stosowania korekgji

Punkty odniesienia dla sygnatéw przy uziemianiu aparatury; jakie sg sposoby uziemiania
sprzetu audio.

Stereofoniczne techniki mikrofonowe w stereofonii dwukanatowe;j

Rodzaje i parametry algorytmodw pogtosowych

Rodzaje, podstawowe parametry efektdw transponujgcych i ich zastosowania

Podstawowe standardy przesytania sygnatéw cyfrowych




Co to jest odlegtos¢ krytyczna w odniesieniu do mikrofonu; wptyw charakterystyki
kierunkowej mikrofonu

Wyjasnié pojecie i rodzaje szyn w mikserze

Rodzaje kompresoréw z uwagi na rodzaj elementu regulacyjnego; czym sie
charakteryzuja

Zastosowanie bramek szumow i ekspanderow.

Symetryzacja transformatorowa i beztransformatorowa; zalety i wady

Sposoby ustawienia mikrofonow dla orkiestry symfonicznej

Kiedy uzywac nalezy korekcji pétkowej, a kiedy wierzchotkowej; kiedy stosowac trzeba
matg dobro¢, a kiedy duzg?

Zastosowania kompresoréw

Na czym polega zasada dziatania miksera nagraniowego in-line

Budowa i wtasciwosci korektora parametrycznego w profesjonalnym mikserze

Rodzaje charakterystyk kierunkowych mikrofonéw; sposoby ich wuzyskiwania i
wtasciwosci

Jaka jest roznica pomiedzy szynami miksera: grupowg, wysytkowsa i gtdwng

Co to jest jednorodnosé charakterystyki kierunkowej mikrofonéw

Na czym polegajg i do czego sg stosowane wysytki sygnatu AUX




Elektroakustyka i TPD

Parametry Thielle-Smalla gtos$nika

Znieksztatcenia nielinearne w gtosniku magnetoelektrycznym cewkowym

Parametry i wskazniki stosowane w ocenie jakosci akustycznej przestrzeni nagfasnianej

Dobro¢ filtru pasmowo-przepustowego

Podstawy technologii 100V — podstawowe zalety, zasady budowania systemoéw

Wzmacniacz w klasie D

Architektura przetwornikéw A/C (oméwié dowolny rodzaj przetwornika)

Sposoby elektronicznej regulacji wzmocnienia

Rozdzielczos¢ przetwornika cyfrowo-analogowego

Kolumna gtosnikowa

Zasada dziatania mikrofonéw elektrostatycznych

Analogowe standardy dZzwieku kinowego (kodowanie, zapis i odtwarzanie)

Techniki detekcji i eliminacji trzaskow

Zasada dziatania obudowy bass reflex

Metody uzyskiwania odpowiedzi impulsowej uktadéw liniowych

Przebieg impedanc;ji gtosnika w obudowie zamknietej

Sprawnosc i efektywnosc¢ gtosnika




Kierunkowosc¢ pojedynczego gtosnika oraz uktadu wielu gtosnikéw (kolumny, macierze)

Podstawowe metody kompresji bezstratne;j

Pole bliskie i dalekie, pole swobodne i rozproszone

Metody redukcji sprzezen zwrotnych

Przetwarzanie dynamiki sygnatu w ADC i DAC (S/N, SFDR, ENOB etc)

Uktady tranzystora ze wspdlnym emiterem i ze wspdlnym kolektorem

Podstawowe typy obudow gtosnikowych

Mikrofon interferencyjny

Zwrotnice elektryczne dwu- i czteroelementowe

Wskaznik STl — interpretacja, metody pomiaru, odmiany

Znieksztatcenia sygnatu w procesie przetwarzania A/Ci C/A

Wzmacniacze pracujgce w klasie A i AB

Podstawowe charakterystyki filtrow cyfrowych

Probkowanie i kwantyzacja sygnatu akustycznego

Podstawy i zastosowania analogowych uktadéw redukcji szumoéw

Cyfrowe standardy dzwieku kinowego (kodowanie, zapis i odtwarzanie)

Podstawy kodowania percepcyjnego dzwieku

Efekt zblizeniowy mikrofonow




Zastosowania operacji splotu w przetwarzaniu sygnatu fonicznego

Systemy rozmieszczenia gtos$nikdéw (centralny, decentralny, strefowy, mieszany)

Metody redukcji przeptywnosci binarnej strumienia audio

Gtosnik tubowy




MIDI i no$niki dzwieku

Omoéw dowolnie wybrany komputerowy sekwencer MIDI- gtéwne funkcje, wbudowane
instrumenty i efekty.

Na jakiej zasadzie ustawia sie wartos¢ pragdu podkfadu przy zapisywaniu sygnatéw na
tasmie magnetyczne;j?

Dlaczego do odtwarzania ptyty kompaktowej wyprodukowanej metodg replikacji
(fabryczng) potrzebne jest swiatto laserowe?

Dlaczego sekwencer (komputer) ma zazwyczaj 2 gniazda MIDI, podczas gdy wiekszos¢
urzadzen ma ich 3. Nazwij te gniazda i przedstaw ich funkcje.

Omow najczesciej spotykane konfiguracje potaczen zestawu urzadzen MIDI, w sktad
ktéorego wchodza: klawiatura sterujgca, sekwencer (komputer) i kilka modutéw
brzmieniowych.

Omow gtéwne typy komunikatéw MIDI

Przedstaw problem kwantyzacji w MIDI; przyktadowe typy kwantyzacji.

Synchronizacja za pomocg MIDI Clock i MIDI Time Code; przyktady zastosowania obu
tychtypow synchronizacji.

Omow najczesciej spotykany dzis typ instrumentu MIDI; przedstaw ogdlng architekture
takiego instrumentu. Rola przetacznika Local On/Off.

Podaj definicje kodu kanatowego EFM oraz wymien przyktady nosnikéow dzwieku
wykorzystujgcych ten kod.

Co to jest odlegtos¢ Hamminga i jaki jest jej zwigzek ze skutecznoscig kodowania
protekcyjnego?

W jaki sposdb mozna zwiekszy¢ szerokos¢ pasma sygnatu zapisywanego na tasmie
magnetyczne;j?

Omow przyczyny znieksztatcen zapisu powierzchniowego na tasmie filmowej.




Przedstaw przebieg krzywej korekcyjnej RIAA stosowanej podczas zapisu muzyki na
ptycie gramofonowej i omoéw funkcje, jakie ona spetnia.

Dlaczego przy zwiekszaniu czasu zapisu jednej strony ptyty gramofonowej maleje
dynamika sygnatu i separacja miedzy kanatami w zapisie stereofonicznym?

General MIDI i Standard MIDI File; ogdlne zatozenia i wymagania dla urzadzen.

Omow szeregowe tgczenie instrumentdow MIDI — MIDI chain ( ile jest kanatéw MIDI).

Omow pojecia: synteza addytywna, synteza substraktywna, synteza FM.

Omoéw metody wprowadzania materiatu muzycznego do sekwencera.

Dlaczego przy uktadaniu kolejnosci nagran na ptycie gramofonowej warto unikac
umieszczania nagran o duzej dynamice na konicu strony ptyty?

Co umozliwito zwiekszenie gestosci zapisu na ptytach DVD i BluRay w stosunku do
standardowe;j ptyty CD, skoro zasada zapisu pozostata taka sama?




